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Bienvenue   

  

Merci d avoir acheté Predator  par Rob Papen.  

Predator est un synthétiseur sur vitaminé, qui associe des presets pleins d inspiration à des fonctionnalités 
de tout premier plan qui en font le synthétiseur incontournable pour la production de musique 
contemporaine.  

L interface utilisateur a été conçue de façon à ce que quasiment tous les réglages soient réunis en un seul 
écran, ce que rend Predator très agréable et extrêmement simple d utilisation.  De plus si vous n êtes pas 
sûr du sens d une fonction particulière, un simple clic droit vous donne accès à un écran d aide.  

Predator regorge de puissantes fonctions telles que le preset Morphing, les variantes intelligentes de 
presets, les effets contrôlables par messages MIDI ou via le synthétiseur, un mode Unisson par 
désaccordage, une mémoire d accords et un Arpégiateur extrêmement puissant.  

Il inclut les banques de presets suivantes: HipHop NY, Club, DirtySouth et Gfunk.  
Jump, hardcore, breakbeat, divers styles de trance, Drum and Bass et plus encore...  

Enfin et non des moindres Predator est accompagné de PredatorFX, ce qui vous permet d utiliser les 
filtres superbes, la modulation, les effets et le vocodeur comme des effets au sein de votre logiciel hôte.   

Predator est véritablement le couteau suisse de la création musicale contemporaine.  

Rob Papen et l équipe  RPCX, Janvier 2007 
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Installation sur PC  

Version boîte:

 
Predator possède son propre programme d installation "Predator_1_5_Installer.exe" et qui se trouve sur le 
CD-ROM. Double-cliquer sur cet exécutable démarre le processus d installation. L installeur vous guidera à 
travers les différentes étapes. Pour autoriser Predator vous aurez besoin d être connecté à Internet.  
L installeur vous demandera votre numéro personnel d autorisation qui se trouve sur la pochette du CD-
ROM. Passez maintenant au paragraphe Ensuite ci-après.   

Version téléchargeable:

 

Si vous avez acheté la version téléchargeable de Predator, le programme d installation se trouve sur la page 
de téléchargement sur www.robpapen.com. 
Pour accéder à la page de téléchargement vous devez d abord obtenir un compte sur www.robpapen.com. 
Pour cela reportez vous à la zone login qui se trouve sur la partie gauche de la page d accueil   

L étape suivante consiste à ajouter votre nouveau produit dans la section Software registration . 
Pour cela utilisez le code d autorisation de Predator qui se trouve dans le message électronique 
d enregistrement que vous avez reçu de la part de ShareIt.  

Une fois cet ajout fait, le produit apparaît dans la liste des produits, ainsi qu un lien vers la page de 
téléchargement, qui vous mène vers le fichier  "Predator_Setiup.exe", que vous devez télécharger et 
exécuter.   

Ensuite.

 

Au démarrage de l installeur sélectionnez d abord la langue de l aide. Choisissez ensuite le répertoire 
d installation. Veillez à choisir le répertoire où votre logiciel hôte saura trouver le fichier VSTi de Predator.  
Reportez-vous au manuel de votre séquenceur pour savoir comment localiser le répertoire de stockage des 
instruments virtuels. Les fichiers de l instrument lui-même, Predator.DLL ainsi que PredatorFX.dll et leurs 
banques de presets seront automatiquement copiés dans le répertoire Rob Papen . Lors du prochain 
lancement de votre séquenceur vous trouverez Predator  dans la liste de vos instruments virtuels VST et 
PredatorFX dans la liste des effets.   

Pendant le processus d installation le Syncrosoft License Control Center sera installé et lancé.  
Le Syncrosoft License Control Center

 

ouvre la page de l assistant de téléchargement de licence (License 
Download Wizard).  Veuillez saisir le code d autorisation de Predator dans le champ Enter Activation Code . 
Ce code se trouve soit sur la pochette en carton du CD-ROM (version boîte) soit dans le message 
électronique d enregistrement reçu da la part de ShareIt (version téléchargeable). Après autorisation la 
mention Rob Papen Predator devrait figurer dans l écran des licences.   

Sur la page de téléchargement de la licence (Download License Page) cliquez sur Start (démarrer) et la 
licence de Predator sera téléchargée. Vous devrez bien sur être connecté à Internet. A présent Predator 
devrait être autorisé et utilisable dans votre logiciel hôte.   

Options :

  

1. Clé Syncrosoft 
Si vous possédez une clé Syncrosoft vous pouvez y transférer la licence de Predator en utilisant l assistant 
de transfert de licence ( License Transfer wizard) du Syncrosoft License Control Center software. Les clés 
Syncrosoft peuvent être achetées sur www.timespace.com  

2. Installation sur un second ordinateur 
Pour obtenir une seconde clé d activation, par exemple pour utiliser Predator sur un second ordinateur, 
veuillez créer un compte sur www.robpapen.com et là, faire la demande. 
Pour demander la seconde clé d activation vous devez ajouter Predator dans la section « Software 
registration » (enregistrement de logiciel). Pour cela utilisez le code d autorisation qui se trouve sur la 
pochette (version boîte) ou dans le courrier électronique d enregistrement que vous avez reçu de ShareIt.  

Pour toute question relative à  l installation de Predator veuillez vous référer à la liste des FAQ ou contacter 
notre équipe de support à www.robpapen.com 

http://www.robpapen.com
http://www.robpapen.com
http://www.timespace.com
http://www.robpapen.com
http://www.robpapen.com
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Installation sur PC (RTAS)  

Version boîte: 
Predator possède son propre programme d installation " Predator_1_5_Installer.exe " qui se trouve sur le 
CD-ROM. Double-cliquer sur cet exécutable démarre le processus d installation. L installeur vous guidera à 
travers les différentes étapes. Pour autoriser Predator vous aurez besoin d être connecté à Internet.  
L installeur vous demandera votre numéro personnel d autorisation qui se trouve sur la pochette du CD-
ROM. Passez maintenant au paragraphe Ensuite ci-après.  

Version téléchargeable: 
Si vous avez acheté la version téléchargeable de Predator, le programme d installation se trouve sur la page 
de téléchargement sur www.robpapen.com. 
Pour accéder à la page de téléchargement vous devez d abord obtenir un compte sur www.robpapen.com. 
Pour cela reportez vous à la zone login qui se trouve sur la partie gauche de la page d accueil   

L étape suivante consiste à ajouter votre nouveau produit dans la section Software registration . 
Pour cela utilisez le code d autorisation de Predator qui se trouve dans le message électronique 
d enregistrement que vous avez reçu de la part de ShareIt.  

Une fois cet ajout fait, le produit apparait dans la liste des produits, ainsi qu un lien vers la page de 
téléchargement, qui vous mène vers le fichier  "Predator_RTAS_1_8_Installer.exe", que vous devez 
télécharger et exécuter.   

Ensuite:

 

Au démarrage de l installeur sélectionnez d abord la langue de l aide. Choisissez ensuite le répertoire 
d installation C:\Program Files\Common Files\Digidesign\DAE\Plug-Ins

 

où votre logiciel hôte saura trouver 
Predator. Les fichiers de l instrument lui-même, Predator.dmp .dmp ainsi PredatorFX.dmp et leurs 
banques de presets seront automatiquement copiés dans le répertoire Rob Papen . Lors du prochain 
lancement de votre séquenceur vous trouverez Predator  dans la liste de vos instruments virtuels RTAS et 
PredatorFX dans la liste des effets RTAS.   

Pendant le processus d installation le Syncrosoft License Control Center sera installé et lancé. Le Syncrosoft 
License Control Center

 

ouvre la page de l assistant de téléchargement de licence (License Download 
Wizard).  Veuillez saisir le code d autorisation de Predator dans le champ Enter Activation Code . Ce code 
se trouve soit sur la pochette en carton du CD-ROM (version boîte) soit dans le message électronique 
d enregistrement reçu da la part de SharIt (version téléchargeable). Après autorisation la mention Rob 
Papen Predator devrait figurer dans l écran des licences.   

Sur la page de téléchargement de la licence (Download License Page) cliquez sur Start (démarrer) et la 
licence de Predator sera téléchargée. Vous devrez bien sur être connecté à Internet. A présent Predator 
devrait être autorisé et utilisable dans votre logiciel hôte.   

Options:  

1. Clé Syncrosoft 
Si vous possédez une clé Syncrosoft vous pouvez y transférer la licence de Predator en utilisant l assistant 
de transfert de licence ( License Transfer wizard) du Syncrosoft License Control Center software. Les clés 
Syncrosoft peuvent être également achetées sur www.robpapen.com  

2. Enregistrement, updates et demande d une seconde activation 
Pour obtenir une seconde clé d activation, par exemple pour utiliser Predator sur un second ordinateur, 
veuillez créer un compte sur www.robpapen.com et là, faire la demande. 
Pour demander la seconde clé d activation vous devez ajouter Predator dans la section « Software 
registration » (enregistrement de logiciel). Pour cela utilisez le code d autorisation qui se trouve sur la 
pochette (version boîte) ou dans le courrier électronique d enregistrement que vous avez reçu de ShareIt.  

Pour toute question relative à  l installation de Predator veuillez vous référer à la liste des FAQ ou contacter 
notre équipe de support à www.robpapen.com 

http://www.robpapen.com
http://www.robpapen.com
http://www.robpapen.com
http://www.robpapen.com
http://www.robpapen.com
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Installation sur MAC (VST,AU et RTAS)  

Version boîte:

 
Predator possède son propre programme d installation "Predator_1_5_Installer.dmg" qui se trouve sur le 
CD-ROM. Double-cliquez sur ce fichier pour le décompresser et monter son image. Double-cliquer sur me 
programme d installation pour démarrer le processus d installation. L installeur vous guidera à travers les 
différentes étapes. 
Pour autoriser Predator vous aurez besoin d être connecté à Internet.  
L installeur vous demandera votre numéro personnel d autorisation qui se trouve sur la pochette du CD-
ROM. Passez maintenant au paragraphe Ensuite ci-après.   

Version téléchargeable:

 

Si vous avez acheté la version téléchargeable de Predator, le programme d installation se trouve sur la page 
de téléchargement sur www.robpapen.com. 
Pour accéder à la page de téléchargement vous devez d abord obtenir un compte sur www.robpapen.com 
Pour cela reportez vous à la zone login qui se trouve sur la partie gauche de la page d accueil   

L étape suivante consiste à ajouter votre nouveau produit dans la section Software registration . 
Pour cela utilisez le code d autorisation de Predator qui se trouve dans le message électronique 
d enregistrement que vous avez reçu de la part de ShareIt.  

Une fois cet ajout fait, le produit apparaît dans la liste des produits, ainsi qu un lien vers la page de 
téléchargement, qui vous mène vers le fichier  "Predator_1_5_ Installer.dmg", que vous devez télécharger 
et exécuter.   

Ensuite.

 

Au démarrage de l installeur sélectionnez d abord la langue de l aide.   

Pendant le processus d installation le Syncrosoft License Control Center sera installé et apparaîtra dans le 
dock. Sélectionnez Le Syncrosoft License Control Center à partir du dock . Cliquez sur le menu Wizards  et 
choisissez Wizards License Download.  Veuillez saisir le code d autorisation de Predator dans le champ 
Enter Activation Code . Le code d autorisation se trouve sur la pochette en carton qui contient le CD-ROM 
ou dans le message électronique reçu de la part de ShareIt. Après autorisation la mention "Rob Papen 
Predator" devrait figurer dans l écran des licences.   

Sur la page de téléchargement de la licence (Download License Page) cliquez sur Start (démarrer) et la 
licence de Predator sera téléchargée. Vous devrez bien sur être connecté à Internet.   

Après avoir téléchargé la licence, quittez le  « Syncrosoft Licence Control Center ». L installeur finira 
l installation. A présent Predator devrait être autorisé et utilisable dans votre logiciel hôte.  
La prochaine fois que vous lancerez votre programme hôte Predator et PredatorFX apparaîtront dans la liste 
des instruments VST / AU / RTAS.  

Notes:

  

1. Si vous lancez l installeur et que 'Rob Papen Predator' figure déjà sur votre clé Syncrosoft. 
Lancer l installeur et le Syncrosoft License Control Center

 

et sélectionnez le 'Syncrosoft License Control 
Center

 

à partir du dock s il n apparaît pas à l écran. Cliquez alors sur 'refresh' et la licence apparaîtra. Après 
cela quittez le Syncrosoft License Control

 

Center. L installeur achèvera alors l installation.  A présent 
Predator devrait être autorisé et utilisable dans votre logiciel hôte à condition que la clé Syncrosoft soit 
branchée. La prochaine fois que vous lancerez votre programme hôte Predator et PredatorFX apparaîtront 
dans la liste des instruments VST / AU / RTAS.  

2. Lancer l installeur pour mettre Predator à  jour. 
Si vous avez déjà installé Predator et que vous lancez l installeur le Syncrosoft License Control Center

 

sera 
installé. Sélectionnez le 'Syncrosoft License Control Center

 

à partir du dock s il n apparaît pas à l écran puis 
quittez le. L installeur achèvera alors l installation. 
La prochaine fois que vous lancerez votre programme hôte Predator et PredatorFX apparaîtront dans la liste 
des instruments VST / AU / RTAS. 

http://www.robpapen.com
http://www.robpapen.com
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Options:

  
1. Clé Syncrosoft 
Si vous possédez une clé Syncrosoft vous pouvez y transférer la licence de Predator en utilisant l assistant 
de transfert de licence ( License Transfer wizard) du Syncrosoft License Control Centre software. Les clés 
Syncrosoft peuvent être également achetées sur www.robpapen.com  

2. Installation sur un second ordinateur 
Pour obtenir une seconde clé d activation, par exemple pour utiliser Predator sur un second ordinateur, 
veuillez créer un compte sur www.robpapen.com et là, faire la demande. 
Pour demander la seconde clé d activation vous devez ajouter Predator dans la section « Software 
registration » (enregistrement de logiciel). Pour cela utilisez le code d autorisation qui se trouve sur la 
pochette (version boîte) ou dans le courrier électronique d enregistrement que vous avez reçu de ShareIt.  

Pour toute question relative à  l installation de Predator veuillez vous référer à la liste des FAQ ou contacter 
notre équipe de support à www.robpapen.com  

http://www.robpapen.com
http://www.robpapen.com
http://www.robpapen.com
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Caractéristiques techniques   

 
Plug-in au format VST2.4, AU et RTAS pour PC et Mac (compatible IntelMac).  

Section des Oscillateurs:

  
3 Oscillateurs avec128 formes d ondes de type Analogue, Additive et Spectrales ainsi que des générateurs de bruits 
blancs et roses. 

 
Contrôle de la symétrie de la forme de d onde pour chaque oscillateur. 

 

Evolution libre pour chaque oscillateur ou synchronisation des oscillateurs 2 et 3 sur le 1.  

 

Plage d accordage de -48 à +48 demi-tons.  

 

Contrôle séparé de l accord par octave et accordage fin. 

 

Suivi du clavier débrayable pour chaque oscillateur. 

 

Chaque oscillateur dispose de la modulation par impulsion de phase (PWM) au moyen d un LFO différent pour chaque 
oscillateur et réglable en vitesse et intensité. 

 

Modulation FM et en anneau pour les Oscillateurs 2 et 3. 

 

Chaque oscillateur dispose d un sub-oscillateur par impulsion de phase (PWM) avec une forme d onde carrée.  

 

Fonction d étalement par démultiplication et désaccordage au sein de chaque Oscillateur. 

 

Volume réglable par oscillateur et activation désactivation pour les Oscillateurs 1 et 2.  

Modulation de la hauteur d ensemble:

  

Un LFO, qui peut se synchroniser avec le tempo permet de faire varier la hauteur. On peut choisir l amplitude et la 
forme d onde de ce LFO. 

 

Prise en compte de la molette de hauteur avec des réglages de plage séparés pour les mouvements vers le haut et le 
bas.  

Filtre :   

  

Le filtre principal est un filtre multi-mode d inspiration analogique, PasseBas/PasseHaut à 6 dB, PasseHaut/PasseBas 
à 12 et 18 dB, PasseBande à 12 et 24 dB, réjection de bande, filtre en peigne et filtre à formants vocaux. 

 

Distorsion de pré filtrage avec deux modes : doux ou plus agressif. 

 

Contrôle simplifié des filtres par contrôles de modulation de la fréquence de coupure prédéfinis tels que des 
Enveloppes, la vélocité, la hauteur des notes, des LFO et la Molette de Modulation. 

 

Enveloppe de filtrage avec Attaque, Décroissance, Tenue, Affaiblissement et Relâchement.  

 

LFO pour filtre avec diverses formes d ondes, réglage de l amplitude de modulation et synchronisable avec le tempo 
avec des vitesses dans la plage 16/1 à 1/32t.  

 

Option Poly, libre et mono pour le LFO.    

Filtre2 

  

Filtre supplémentaire PasseBas/PasseHaut à 6, 12 et  24dB, et mode Split-1 et Split-2.  

Section amplification :

  

Enveloppe de volume avec Attaque, Décroissance, Tenue, Affaiblissement et Relâchement. 

 

Contrôle du Volume.  

 

Contrôle de l effet de la Vélocité sur le Volume. 

 

Réglage de la position dans le champ stéréo.  

Modulation libre:

  

Enveloppes libres 

 

2 Enveloppes avec Attaque, Décroissance, Tenue, Affaiblissement et Relâchement. 

 

Option pour contrôler la durée des enveloppes via la vélocité ou la hauteur des notes. 

 

Enveloppe 1&2 pour le contrôle de l amplitude de modulation et amplitude réglable pour Env.1.  

 

 65 destinations de modulation.   

LFO libres 

 

2 LFO avec diverses formes d ondes. 

 

Synchronisables avec le tempo avec des vitesses dans la plage 16/1 à 1/32t.  

 

Option Poly, libre ou mono.  

 

LFO 1&2 pour le contrôle de l amplitude de modulation et amplitude réglable pour le LFO 1.  

 

65 destinations de modulation.   

Matrice de Modulation libre 

 

8 routages de modulation libre / 40 sources de modulation.  

 

65 destinations de modulation / source et contrôle de modulation secondaire.   
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Modes de jeu :

  
Modes de jeu Poly/Mono/Mono2/Legato/Arp/Unison2/Unison4/Unsion6 pour le synthétiseur. 

 
Mode Portamento en temps constant ou en taux constant, ou tenu (legato). 

 
Réglage de l amplitude du désaccordage si Predator est en mode  Unison2, Unison4 ou Unsion6. 

 
Mémoire d accords de 8 notes, sauvegardée avec les presets, y compris la durée du gratter d un accord ( « strum »).  

 
Bouton de démo C3 pour explorer les sons en mode prévue.  

Arpégiateur:

  
Arpégiateur à 16 pas, qui peut être utilisé comme séquenceur pas à pas ou source de modulation. 

 

Motifs de l arpégiateur de 1 à 16 pas. 

 

Vitesses réglables en fonction du tempo : 1/4, 1/3, 1/2, 2/3, 1, 3/2, 2, 3 et  4x le tempo. 

 

Grand nombre de modes: Up, down, up/down, down/up, random, ordered, reverse ordered, ordered up/down, ordered 
down/up, chord et modulation. 

 

Amplitude réglable de 1 à 4 octaves. Réglage de la longueur globale des pas. 

 

Amplitude du Swing. Amplitude du glissé pour les pas avec glissé. 

 

Bouton de contrôle de l effet de la vélocité qui permet de combiner la vélocité des notes MIDI et les réglages de 
vélocité de chaque pas.  

 

Chaque pas dispose des réglages :  on/off, Tie, Slide, Tune, Velocity et Free. 

 

Modes Tie (lié) normal ou spécial. Le mode spécial permet les réglages Slide, Tune, Velocity et Free au sein d un pas. 
Bascule entre mode 1 et 2 qui permet  d alterner entre mode normal et spécial. 

 

Liaison de l arpégiateur à la pédale de « tenu » (sustain) midi. 

 

On peut charger, sauver, copier coller et réinitialiser les motifs de l arpégiateur de façon à les réutiliser dans différents 
presets. Un clic droit fait apparaître un menu qui permet de copier, coller, réinitialiser, déplacer, inverser, fixer 
aléatoirement, activer et désactiver les réglages pour les pas sélectionnés ou tous les pas.  

Section avancée:

  

Simulation de l instabilité analogique des synthétiseurs d époque. Accord global. 

 

Réglage de la forme de l attaque. La courbure de la portion Attaque des enveloppes de Predator peut changer, de 
exponentielle à logarithmique. 

 

Réglage de la décroissance et du relâchement. La courbure des portions Décroissance et Relâchement des 
enveloppes de Predator peut changer de linéaire à logarithmique. 

 

Choix de la courbure de la courbe de vélocité ; de exponentielle à linéaire ou logarithmique. 

 

Suréchantillonage réglable : 1x / 2x  / 4x / 8x / 16x. 

 

Filtre post over sampling passe bas activable ou pas. 

 

Durée du strum (grattage) en mode accord avec durée en milli-secondes ou synchronisée au tempo 

 

Etalement stéréo du Filtre dans le cas où le Filtre 1 est en mode Split-1 ou Split-2. 

 

Sélecteur du routage de l entrée audio >FX ou >Filter (PredatorFX seulement). 

 

Réglage du gain de l entrée audio (PredatorFX seulement). 

 

Activation désactivation de l amplification. Permet de désactiver l enveloppe de volume de PredatorFX de façon à ce 
que le son ne change pas de volume. (PredatorFX seulement). 

 

Tous les réglages avancés sont sauvés dans les presets. 

 

Les réglages de contrôleurs externes peuvent être sauvés et restaurés.  

Caractéristiques générales:

  

16 voix de polyphonie. 

 

Afficheur des valeurs des paramètres dans l angle inférieur droit. Fonction d aide pour la plupart des réglages.  

Section des effets:

  

Un ensemble d effets de qualité supérieure : Délai Mono et Stéréo, filtre en Peigne, Réverbération, Chorus, 
Chorus/Délai, Flanger, Phaser, Wah/Délai, Distortion, Low Fi, Simulation de 5 modèles de haut-parleurs, Distorsion de 
la forme d onde, Elargissement de l espace stéréo, Autopan, Gator, Vocodeur,  multi-filtre, égaliseur 5 bandes, 
Compresseur et Ensemble, simulation de cabinet d , simulation de cabinet d ampli, multi-distorsion et AutoWah. Prise 
en compte du tempo MIDI dans la plupart des effets. 

 

Réglages de la plupart des effets en fonction du tempo Midi. Possibilité d utiliser des millisecondes plutôt que le tempo.  

 

2 sources de modulation pour connecter un contrôleur externe ou des paramètres du synthétiseur à des paramètres 
des effets.  

Presets :

  

Banques comportant 128 presets. Fonctions de gestion des presets : copier, coller, supprimer et comparer.  

 

Explorateur rapide avec historique et favoris.  

 

Tous les réglages y compris les réglages avancés sont enregistrés dans chaque preset. 

 

Les presets sont rassemblées en catégories parlantes. 

 

Quatre boutons de variantes de Presets

 

avec réglage de l amplitude des variations. 

 

Morphing entre deux presets de la banque courante avec réglage de l amplitude.  

 

Ecran de gestion des presets et des banques avec des fonctions puissantes de recherche de presets. 
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Introduction à Predator 

Flux du signal audio 
Predator est un synthétiseur virtuel doté de 16 notes de polyphonie, il regorge de nouvelles idées et de 
fonctions extraordinaires. Ce synthétiseur a été conçu pour la synthèse soustractive ainsi qu un peu de 
synthèse FM.  
Le schéma block ci-après représente le parcours du signal audio dans Predator et PredatorFX.  

 

Interface graphique / interface utilisateur  

L interface de Predator se divise en 9 sections principales: Oscillateur, Modulation de la hauteur, Filtre, 
Amplification, Modulation libre, Arpégiateur, Modes de jeu, Presets et réglages avancés. En bas à droite on 
trouve l afficheur des valeurs des paramètres.                    

L arpégiateur et la modulation libre occupent le même espace. Pour basculer de l une à l autre section 
cliquez sur les boutons to Arp ou to Mod.  
De même on peut passer des sections Presets à Réglages avancés au moyen des boutons to Adv ou to 
Preset.   

Convention du Mode d emploi 
[ Gros titres en gras ]   = Paragraphes pour chaque section de Predator 
Gras standard = Titre pour chaque sous section d une section de Predator  
Souligné = paramètre de Predator 
Italique = valeur d un paramètre 
'section' =  Se réfère à une section de Predator. Par exemple la section des Filtres.   

 



12  

Contrôles  dans Predator  

Predator utilise des boutons et des curseurs pour le réglage des paramètres. Si vous déplacez la souris au-
dessus d un contrôle, son nom et sa valeur s affichent dans l afficheur en bas à droite de l instrument.   

Boutons

 
Le boutons se commandent par un clic gauche et des déplacements de la souris vers le haut ou vers le bas. 
Leur valeur apparaît dans l afficheur. En maintenant la touche « Shift » (majuscule) enfoncée pendant qu on 
déplace la souris vers le haut ou le bas, on change les valeurs par petits incréments et en cliquant tout en 
maintenant la touche CTRL enfoncée on ramène le bouton à sa valeur par défaut.   

Il y a deux sortes de boutons:  

Boutons marche / arrêt :

 

Cliquer sur ces boutons active ou désactive le contrôle correspondant. Par exemple le bouton de suivi de la 
hauteur des notes des Oscillateurs.   

Boutons Menu 

 

Un clic gauche sur ces boutons fait apparaître un menu permettant de choisir la valeur du contrôle dans une 
liste.  

Clic droit

 

Un clic droit (ou control-click sur Mac) sur un contrôle fait apparaître le menu d aide midi.  
Il affiche le nom du contrôle, sa valeur courante et quel est le contrôleur midi auquel il est associé.  
On peut aussi faire les opérations suivantes.  

- Help (aide) (clic droit ou control-click sur Mac) 
Affiche un écran d aide pour ce contrôle.  

-Set to default (ramener à la valeur par défaut) (clic droit ou control-click sur Mac) 
Ramène le contrôle à sa valeur par défaut.  

-Set to Minimum (régler sur minimum) (clic droit ou control-click sur Mac) 
Porte le contrôle à sont minimum.  

-Set to Maximum (régler sur maximum) (clic droit ou control-click sur Mac) 
Porte le contrôle à sont maximum.  

-Set to Mid (régler à la valeur médiane) ((clic droit ou control-click sur Mac) 
Place le contrôle à sa valeur médiane.  

-Set to Random (réglage aléatoire) ((clic droit ou control-click sur Mac) 
Place le contrôle sur une position aléatoire.  

-Increase (augmenter) (clic droit ou control-click sur Mac) 
Augmente le contrôle de 1%   

-Decrease (décroître) (clic droit ou control-click sur Mac) 
Diminue le contrôle de 1%  

-Set Value (fixer à une valeur) (clic droit ou control-click sur Mac) 
Fait apparaître un champ de saisie pour que vous puissiez fixer directement la valeur souhaitée.    

- Latch to midi (association midi) (clic droit ou control-click sur Mac) 
Associe le contrôle au prochain contrôleur midi qui émet un message.  
Par exemple pour relier le volume de Osc 1 au contrôleur d expression midi, cliquez droit sur le bouton 
volume de  Osc 1, cliquez sur le bouton Latch to Midi

 

et ensuite déplacez le contrôleur d expression midi. Le 
bouton du volume de Osc 1 devrait se déplacer aussi.  
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Cette assignation à un contrôleur midi est globale et s appliquera à tous les presets et à toutes les instances 
de Predator actives dans votre logiciel hôte.  

- Unlatch midi (annuler les associations midi) (clic droit ou control-click sur Mac) 
Annule l association entre le contrôle correspondant de Predator et les contrôleurs midi.  

- Set Midi CC (associer un message midi cc) (clic droit ou control-click sur Mac) 
Permet d indiquer directement quel message midi cc sera associé au contrôle.   

- Clear midi (défaire tous les liens midi) (clic droit ou control-click sur Mac) 
Annule tous les liens midi.  

Note: Au moyen de la section preset on peut sauver ou recharger l ensemble des associations midi vers le 
disque dur. Le bouton correspondant est le bouton ECS.  

Commandes à partir du clavier 
Vous pouvez modifier le preset ou la banque courante au moyen du clavier de l ordinateur.  
Cette fonctionnalité peut être désactivée à partir du panneau arrière de Predator. 
Pour accéder au panneau arrière cliquez sur le logo Predator. Ce réglage est global.  

- Flèche vers le haut 
Preset précédent  

- Flèche vers le bas  
Preset suivant  

- Flèche vers la gauche  
Accroît le numéro du preset de 32. Utile dans l écran de gestion des presets  

- Flèche vers le la droite  
Décroît le numéro du preset de 32. Utile dans l écran de gestion des presets  

- Page vers le bas 
Banque suivante de Predator  

- Page vers le haut 
Banque précédente de Predator  

- Molette de la souris. 
Permet de se déplacer dans les presets.                 
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[ Presets ] 

  

Dans cette section on gère les presets, les banques, l outil de génération de variantes de presets et les 
options de morphing entre presets de Predator.  

Preset

 

Ici on peut choisir un preset en cliquant sur l afficheur du nom du preset, apparaît alors un menu qui permet 
de choisir un preset. On peut aussi utiliser les touches < et > pour se déplacer au sein des presets de la 
banque courante. L afficheur des presets offre aussi les commandes : load / save / rename / copy / paste et 
retour aux valeurs par défaut. Vous pouvez aussi générer des presets par variantes ou par morphing 
Note: si vous modifiez un des presets d une banque, il faut sauver l ensemble de la banque pour conserver 
le preset modifié. Pour préserver la banque d origine sauvez la banque sous un nouveau nom.  

Bank

 

Ici on peut choisir une banque en cliquant sur l afficheur du nom de la banque, apparaît alors un menu qui 
permet de choisir une banque. On peut aussi utiliser les touches < et > pour se déplacer au sein des 
différentes banques. Toutes les banques de Predator sont sauvées dans le dossier Predator/Banks de votre 
ordinateur. PredatorFX sauve quant à lui ses banques dans le dossier Predator/FXBanks. 
Il est recommandé de sauver vos banques personnelles dans leur propre dossier. 
Dans les banques d usine de Predator les derniers presets, de 110 à 128 sont  vides, de façon à laisser de 
la place au morphing de presets (voir le morphing de presets plus loin) 
Pour sauver une banque ou la charger reportez-vous à la fonction  file de cette section. 
Note: si vous modifiez un des presets d une banque, il faut sauver l ensemble de la banque pour conserver 
le preset modifié. Pour préserver la banque d origine sauvez la banque sous un nouveau nom.  

Manager (gestionnaire)

 

Fait apparaître le gestionnaire de banques et de presets. Voir la section Gestionnaire de pressets et de 
banque pour plus de détails.  

Edit / Orig 

 

Dès que vous modifiez un preset le bouton Edit/Orig s illumine. 
Si vous cliquez alors sur Orig

 

le preset reviendra à son état d origine, et si vous cliquez sur Edit il reviendra à 
sa forme modifiée. Cela vous permet de basculer entre le preset d origine et sa version modifiée pour 
entendre l effet des changements que vous avez opérés.  
Note: si vous modifiez un des presets d une banque, il faut sauver l ensemble de la banque pour conserver 
le preset modifié. Pour préserver la banque d origine sauvez la banque sous un nouveau nom.  
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Variations A à D , Amount 

 
Il s agit d une fonction que Predator est le seul à offrir, un outil « intelligent » pour produire des variantes 
utilisables des presets. Contrairement à beaucoup d outils de génération aléatoire, cette fonction produit des 
presets utilisables 99 fois sur 100. Vous disposez de 4 options, les boutons A , B , C et D . Chaque option ne 
change que certains paramètres. A à C modifient les paramètres du synthétiseur. D modifie seulement la 
section des effets.   

Amount

 
L ampleur des modifications est fixée par le bouton variation amount, les valeurs basses produisent peu de 
modifications, les valeurs élevées des modifications importantes. Lorsque vous utilisez cette fonction vous 
pouvez revenir à l état initial au moyen du bouton orig et revenir au preset modifié en cliquant sur edit.

  

File

 

load bank Charge une banque. Le dossier par défaut est Predator/Banks (synthétiseur) et 
Predator/FXbanks (pour PredatorFX). 

save bank Sauve une banque. Le dossier par défaut est Predator/Banks (synthétiseur) et 
Predator/FXbanks (pour PredatorFX). 

load preset Charge un preset dans la banque courante. 
save preset Sauve un preset vers le disque dur de l ordinateur. 
copy preset Copie un preset ce qui vous permet de le déplacer vers un autre emplacement de la banque 

ou vers une autre banque.    Note: la banque doit alors être sauvée à nouveau. 
paste preset Colle un preset copiée vers un autre emplacement ou une autre banque. 
rename preset Renomme le preset courant.   

Note: la banque ou le preset doivent alors être sauvés à nouveau. 
default preset Réinitialise le preset à des valeurs par défaut. 
Preset manager Fait apparaître le gestionnaire de presets et de banques.  

ECS

 

Permet de sauver ou charger le paramétrage d un contrôleur externe (External Controller Setup). Une fois 
chargé, un paramétrage donné est partagé par tous les presets. 
Vous pouvez lier un paramètre de Predator à un contrôleur midi par un clic droit (ou control-click sur Mac) et 
en choisissant l option latch midi dans le menu. Vous pouvez défaire une association de la même façon ou 
remettre à zéro toutes les associations d un coup. Par exemple essayez d associer la fréquence de coupure 
du filtre ou un des paramètres des enveloppes.  

load esc Ouvre le dossier qui contient les ECS sauvegardés pour en charger un. C est le programme 
d installation de Predator qui a créé le dossier appelé ECS  

save esc Donne à l utilisateur la possibilité de sauver des données ECS et de les utiliser dans d autres 
morceaux. Elles sont sauvées dans des fichiers .ECS.  

reset all midi  Annule toutes les associations midi à des contrôleurs externes. Pratique si vous voulez partir 
de zéro.  

Preset morphing

 

Vous permet de faire du morphing entre deux presets au sein de la banque courante, de manière à créer un 
nouveau preset.  Explorez la banque des presets pour trouveur deux presets entre lesquels vous voulez 
faire du morphing. En utilisant le menu des presets choisissez l option « Store as Morph A » ou « Store as 
Morph B », cela marquera les presets choisis comme source de morphing. 
Choisissez ensuite un emplacement vide, par exemple dans toutes les banques d usine les emplacements 
110 à 128 sont vides. Cliquez alors dans les champs A ou B et choisissez l option « Stored MorphA ou B » 
dans la boîte de sélection de la section morphing. Cela initialise les sources de morphing A ou B à partir des 
preset précédemment marqués. 
Fixez l importance du morphing au moyen du bouton amount et cliquez sur GEN pour générer le preset 
résultant. Vous pouvez recommencer autant de fois que vous le souhaitez. Vous devez sauver le preset 
généré avec la banque ou séparément si vous voulez pouvoir l utiliser à nouveau. 
Note : Dans les champs A et B vous pouvez aussi sélectionner directement un preset dans la liste complète.   

Quick Browser (navigateur rapide)  

Utiliser le bouton droit de la souris  (ou control-click sur Mac) à l intérieur du menu de l afficheur des Presets 
pour ouvrir le navigateur rapide ( "QuickBrowser"). 
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Le "Quick Browser" affiche toutes les banques disponibles et leurs presets. Si vous cliquez sur un preset sa 
banque et ce preset seront chargés.   

Recently Browsed (récents). Affiche une liste des presets récemment utilisés. Un clic sur n importe 
quel élement de cette liste charge à nouveau le preset. Un clic sur "Clear Recent"  
(remettre à zéro) supprime tout l historique.  

Favorites Affiche les presets marqués comme favoris.  
Un clic sur un élément de la liste charge le preset correspondant.  Pour marquer un preset comme favori il 
suffit de cliquer sur le bouton "Add Current to Favorites" (ajouter le preset courant aux favoris).  
"Remove Current from Favorites" enlève le preset courant de la liste des favoris et  "Clear Favorites" 
supprimer tous les favoris.  
La liste des favoris est stockée sur le disque dur de l ordinateur, ainsi elle  sera toujours présente lors de la 
prochaine utilisation du plugin. 
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[Preset / Bank Manager  ]   

L écran du gestionnaire permet de visualiser tous les presets et les banques à la fois. Il permet aussi de 
modifier les presets et les banques et de rechercher des presets dans toutes les banques.  

On accède au gestionnaire en cliquant sur le bouton Manager

 

de la section des presets ou en choisissant 
l option Preset Manager du menu fichier.  Pour revenir à l écran principal cliquer sur close.  

Dans le gestionnaire la partie gauche de l écran montre les presets de la banque courant et la partie droite 
toutes les banques installées. En bas on trouve les boutons de commande.    

Dans la section des preset le preset courant apparaît en rouge. Cliquer sur un preset permet de le charger. 
Un cliquer glisser sur un preset permet de le déplacer vers une autre position.  Clic +Shift (majuscule) 
permet de sélectionner un ensemble de presets et Ctrl + clic  permet de sélectionner des presets non 
consécutifs. Les presets sélectionnés peuvent être sauvés sur disque au moyen du bouton ou de l option 
save

 

du menu. 
Alt + clic + glisser permet d inverser des presets.  

Un clic droit fait apparaître le menu de gestion des presets.   

Dans la section des banques la banque courante apparaît en rouge, un clic sur une banque la charge et un 
clic droit fait apparaître le menu de gestion des banques. L ascenseur à droite permet de faire apparaître les 
banques.  

Commandes des presets

 

Load  Charge un presets  
Save  Sauve le ou les presets courant comme un fichier fxp. 
Copy  Copie le preset courant 
Paste  Colle le preset copié 
Swap  Echange le preset courant avec un autre  
Move Déplace le preset courant vers une autre position 
Insert Insère un preset vide à la position courante et fait reculer les presets suivants d une position 
Original  Remet le preset courant à ses réglages initiaux  
Edited  remet le preset courant dans la dernière valeur éditée de ses réglages  
Default Remet le preset courant à ses valeurs par défaut 
Delete  Détruit le preset courant et fait avancer les preset suivants d une position   
Rename Renomme le preset courant 
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Find  Voir le paragraphe find ci-dessous 
Help  Fait apparaître l écran d aide du gestionnaire 
Undo  Annule la commande précédente  
Preview  Prévue du preset courant   

Commandes des banques

  
Load   Charge une banque. Si la banque courante a été modifiée alors elle une copie de 

sauvegarde sous forme de fichier ~fx est produite.  
Save  Sauve la banque courante 
Copy  Effectue une copie de la banque courante  
New  Crée une nouvelle banque  
Delete  Détruit la banque courante (en fait la renomme en  ~fxb ainsi elle n apparaît plus) 
Rename  Renomme la banque courante  

Find (trouver)

  

Un clic sur le bouton find

 

fait apparaître un dialogue de gestion de fichiers. Cela permet de rechercher dans 
toutes les banques les presets dont le nom contient un chaîne de caractère. Dans l écran des presets tous 
les presets correspondants apparaissent en blanc (les autres sont en gris). Dans la section banque tous les 
presets trouvés dans toutes les banques apparaissent. On voit d abord le nom des banques concernées 
suivi par la liste des preset qu elles contiennent qui ont été trouvés. Un clic sur un banque la charge. Un clic 
sur un preset dans un banque charge ce preset.         
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[ Oscillateurs ]  


